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1. Antecedentes

Las unidades diddcticas que se presentan en este documento se realizan el marco del proyecto
LIFE Ebro Resilience P1. Como parte esencial de dicho proyecto, se ha desarrollado un Plan de
fortalecimiento de capacidades sociales que incluye una serie de campafas divulgativo-formativas
con distintos sectores sociales. Uno de estos sectores es el de educacién formal, pUblico objetivo
de estas unidades diddcticas.

1.1.  Proyecto LIFE Ebro Resilience P1

El proyecto LIFE Ebro Resilience P1 (LIFE20 ENV/ES/00327) se aprobé por la Comisién Europea
en la convocatoria LIFE 2020. El beneficiario coordinador es Tragsatec y los beneficiarios
asociados son: Confederaciéon Hidrografica del Ebro (CHE), Departamento de Agricultura,
Ganaderia y Medio Ambiente del Gobierno de Aragdn (GA), Instituto Aragonés del Agua (IAA),
Gestién Ambiental de Navarra, S.A. (GAN), bajo la direccién técnica del Departamento de Medio
Ambiente de Gobierno de Navarra, Consejeria de Sostenibilidad y Transicién Ecoldgica del
Gobierno de la Rioja y Tragsa.

El proyecto abarca 3 comunidades auténomas (La Rioja, Navarra y Aragén), especificamente en
el framo de Alfaro-Castejdn (zona 1) y en Osera de Ebro-Fuentes de Ebro (zona 2), y su duracién
prevista es de 6 anos, desde el 1 de septiembre de 2021 hasta el 31 de agosto de 2027.

El objetivo principal del proyecto es mejorar la resiliencia ante las inundaciones, reduciendo los
dafios causados por éstas, mejorando el estado ecolégico y la biodiversidad.

En la zona 1 se realizardn actuaciones demostrativas: Trabajos de eliminacién de diques,
construccién de la nueva defensa retranqueada, restauracién de los meandros y recuperaciéon de
brazos perdidos “curage”. Las obras serdn realizadas por TRAGSA bajo la direccién y control de
la CHE. La restauracién de La Roza serd realiza por Tragsa bajo la direccién y control del GLR, la
de El Seforio serd realizada en su totalidad por GAN.

En la zona 2 se realizardn actuaciones piloto. Se propone implementar zonas de amortiguaciéon
para flujos laterales (ZAFL), que consisten en compartimentar y pre- inundar las zonas agricolas
creando colchones de agua que minimicen los dafios en tierras e infraestructuras. Las ZAFL estardn
acondicionadas para permitir el paso de las aguas desbordadas de forma continua sobre las
zonas inundadas. De esta forma el agua fluird paralela al cauce y contribuird al drenaje de la
crecida. En este caso las obras serén realizadas por TRAGSA bajo la direccién de la CHE. La
adaptacién de sistema de riego seré dirigida por el GA y ejecutado por TRAGSA y la restauracién
ambiental la realizard en su totalidad por el GA.

En todas las dreas de estudio tendrdn lugar actividades de participacién piblica y se implicard a
la poblacién local en los procesos de toma de decisiones. Complementariamente se llevarén a
cabo acciones de fortalecimiento de capacidades sociales para reducir el riesgo de inundacién.

1.2.  Plan de fortalecimiento de capacidades

El plan de fortalecimiento de capacidades ha sido elaborado conjuntamente con las partes
interesadas del territorio en el que se implementardn las actividades, y tiene por objetivo fortalecer
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las capacidades sociales de la poblacién vulnerable, para una mayor resiliencia social ante las
inundaciones. Para la consecucién de este objetivo se realizan tres subacciones:

e Campaias para el fortalecimiento de capacidades sociales sobre distintos aspectos
relacionados con la gestién del riesgo de inundacion, con distintos publicos objetivo: 1)
técnicos y gestores 2) sector educativo 3) sector de comunicacién 4) sector agrario 5) sector
ecologista y 6) publico general.

e Escuela de alcaldes para el fortalecimiento de capacidades de las autoridades locales del
dmbito del proyecto y colindante, sobre aspectos legales, técnicos y competenciales
relacionados con la gestién del Dominio Piblico Hidrdulico y la gestién del riesgo de
inundacién en general.

e Materiales divulgativos que acompanardn el desarrollo de las distintas actividades, y serén
adaptables a distintos tipos de publico: 1) maleta diddctica sobre gestion del riesgo de
inundaciones 2) kits de recursos divulgativos para el turismo activo y educadores 3) juego
interactivo para simulacién de la gestion de inundaciones 4) visita virtual a actuaciones 5)
videos divulgativos sobre las actuaciones del proyecto 6) paneles informativos 7) fichas

divulgativas sobre temas clave.

1.3.
formal

Campaiias de fortalecimiento de capacidades con el sector educativo

En el marco de las campanas para el fortalecimiento de capacidades, las acciones que se prevé
realizar con el profesorado y alumnado de los centros educativos, entre finales de 2023 y finales

de 2026, son:

Curso formativo para profesorado que
incluye descenso interpretativo sobre
aspectos vinculados a la GRI, y
unidades diddcticas.

Formar a educadores sobre la
GRI y generar un compromiso
social hacia la GRI.

Maletas diddcticas,
juego, fichas
divulgativas, videos,
unidades diddcticas

Taller con profesorado sobre revisién
del curriculo oficial en los contenidos
relacionados con el riesgo de
inundacién.

Motivar al profesorado para la
inclusiéon de la GRI en su
programacion.

Curriculo, revisién
bibliografia (sintesis
como documento de
trabajo para taller),
Maletas diddécticas.

Concurso sobre disefio de materiales de
sensibilizacién sobre riesgo de
inundacién entre publico escolar,
aplicando conocimientos adquiridos en
taller y el curso.

Motivar a la inclusién de la GRI
en la programacién diddctica, y
producir y distribuir materiales
divulgativos locales sobre la GRI.

Fichas divulgativas,
videos y otros

Descensos lUdico-interpretativos con
alumnos de secundaria y bachillerato

Mejorar el conocimiento sobre la

GRI.

Fichas divulgativas,
videos, ortofotos, kits
y ofros

Actividades divulgativas en el aula para
escolares de infantil y primaria (Aula
itinerante del Ebro y Juego de Mesa)

Generar una mayor comprensién
y compromiso sobre los valores y
conflictos en la GRI.

Maletas y unidades
diddcticas, juego de
mesa
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2. Obijetivos

El objetivo general del presente documento es ofrecer herramientas al profesorado para poder
adaptar contenidos relacionados con la Gestiéon del Riesgo de Inundaciones en el curriculo
educativo, en el marco de la Ley Orgdnica por la que se Modifica la Ley Orgdnica de Educacién
(LOMLOE, LO 3/2020)". Para ello se han elaborado una serie de unidades diddcticas relacionadas
con la gestiéon del riesgo por inundacién para los distintos ciclos formativos.

En dichas unidades diddcticas se identifican los saberes bdsicos del curriculo relacionados con la
gestién del riesgo de inundaciones y se proponen una serie de situaciones de aprendizaje. Se
incluyen también los criterios de evaluacién a utilizar para los saberes bésicos, y las competencias
que desarrollan.

Estas unidades diddcticas incluirdn los recursos educativos realizados para las actividades previstas
en las campafas de fortalecimiento de capacidades: maletas diddécticas, fichas divulgativas, kits
divulgativos y juego de mesa.

Aunque son unidades didécticas que se desarrollardn inicialmente en los centros educativos
interesados de las zonas del proyecto LIFE, todos los recursos que incluyen estardn disponibles
para otros centros educativos previa solicitud. Las unidades diddcticas estdn especialmente
pensadas para municipios que tengan un rio en su entorno cercano, y zonas con riesgo de
inundacién.

3. Marco legislativo y enfoque educativo

Ley Orgdnica por la que se Modifica la Ley Orgénica de Educacién (LOMLOE, LO 3/2020), es la
base legal sobre la que se disefian las unidades diddécticas.

En el marco de aplicacién de la LOMLOE, se establecen una serie de objetivos, competencias,
criterios de evaluacién y saberes bdsicos a adquirir para los diferentes ciclos educativos. Cada
ciclo tiene una serie de dreas y competencias clave y especificas.

La Ley de orienta a un aprendizaje competencial, procurando al alumnado “los conocimientos y
competencias indispensables para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas
de los distintfos dmbitos de la vida, crear nuevas oportunidades de mejora, asi como desarrollar
su socializacién...” (articulo 4.4 TRLOE), asimismo aboga por métodos de trabajo basados en
“experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacién y
el juego” (articulo 14.6 TRLOE), por lo que se infiere el uso de metodologias activas mds que
expositivas; y establece que los contenidos educativos se “abordarén por medio de actividades
globalizadas que tengan interés y significado para los nifos...”, por lo que se puede inferir la
necesidad de integrar contenidos de las distintas dreas en las distintas situaciones de aprendizaie,
y de distintos tipos de contenidos (conceptual, procedimental y actitudinal).

Las unidades didécticas se desarrollan en base al marco juridico general y luego podrén adaptarse
a cada territorio segun la adaptacién curricular realizada por cada comunidad auténoma y las
necesidades de cada momento y centro educativo.

L ver el curriculo de la LOMLOE. Se puede consultar en este enlace el texto refundido de la LOE



https://educagob.educacionyfp.gob.es/en/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos.html
https://documentos.anpe.es/ANPE_LOMLOE/
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4. Unidad didéctica 2: Segundo ciclo de primaria

La unidad didéctica contiene los objetivos generales, la metodologia utilizada, los saberes bésicos,
criterios de evaluacién y competencias especificas que desarrollan, para segundo ciclo de primaria
y una situacién de aprendizaje con una secuencia de sesiones descritas en fichas. Por Gltimo, se
incluye una propuesta de evaluacién.

4.1. Obijetivos

Los objetivos generales de la unidad diddctica para el segundo ciclo de primaria son desarrollar
hdbitos de trabajo individual y grupal, conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la
naturaleza, ciencias sociales, geografia, la historia y la cultura, asi como utilizar diferentes
representaciones y expresiones artisticas.

Bajo este marco general se persiguen los siguientes objetivos especificos: identificar y conocer los
aspectos mds significativos sobre el sistema fluvial y sus elementos, fomentar una interdependencia
entre personas, sociedades y el medio natural, establecer técnicas cooperativas sencillas para el
trabajo en equipo y estrategias para la gestién de conflictos, Participar del disefio, la elaboracién
y la difusién de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas.

4.2. Metodologia

La metodologia propuesta combina aspectos del aprendizaje basado en la gamificacién, a través
de la recompensa, competicién y solidaridad, aspectos del aprendizaje colaborativo a través de
grupos de trabajo y elementos de Tic-Tac-Tep.

La situacién de aprendizaje esté enmarcada en un contexto de investigaciones, la situacién plantea
una problemdtica y los alumnos deberdn a través de diferentes juegos conocer la identidad de un
personaje y sus principales caracteristicas. Esta situacién de aprendizaje plantea diferentes
escenarios en los que, recorriendo el pasado, los alumnos resolverdn los enigmas del presente y
futuro del personaije.

La unidad did4ctica se desarrolla en gran medida en el 4rea 1 de Conocimiento del Medio
Natural, Social y Cultural y en el drea 2 de Educacién artistica. Aunque se trabajé en estas dos
dreas, el enfoque globalizador del contenido permite que surjan opciones para trabajar otras
dreas y saberes bésicos.

4.3. Saberes bésicos, criterios de evaluacién y competencias especificas

En la siguiente tabla se muestran los saberes bdsicos a adquirir en la unidad diddctica, los criterios
de evaluacién establecidos en la LOMLOE y las competencias que se adquieren. Igualmente se
identifica si el tipo de saber es conceptual (C), procedimental (P) o actitudinal (A), a qué drea y
bloque pertenece (A/B). Cada uno de los saberes bdsicos se asocia a una ficha de la situacién de
aprendizaje (epigrafe 5.4).
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1A1 | Procedimientos de 2.1 Formular preguntas Plantear y dar 1,2,3,5,6
investigacion . . respuesta a cuestiones
odecugdos alas :/Orze:rllzj;fredlcaones cientificas sencillas,
necesidades de la demos’rron’do curiosidad u’riliz'ondo. diferentes
investigacion por el medio natural, técnicas, |nsTrumentos
‘(bL'quued'c de social y cultural y modelps proplos’(?lel
informacién, cercanc. pensamiento cientifico,
biusqueda de para interpretar y
patrones). 2.2 Buscar y seleccionar | explicar hechos y
informacién de fenémenos que
diferentes fuentes ocurren en el medio
seguras y fiables, natural, social y
utilizdndola en cultural.
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural y adquiriendo
léxico cientifico bdsico.
1A1 | Fomento de la 5.1 Identificar las Identificor'las 1,2,3,5,6
f:u‘rl'os!dad, la caracteristicas, la cgroc’renshcos de los
iniciativa y la organizacién y las d.lferen’res elemeqfos o
constancia en la propiedades de los sistemas del_ medio
rgcllzouén de las clementos del medio natural, socnql y
f:ln‘ere.ntes‘ natural, social y cultural culfurgl, op,cllzclndo su
investigaciones. a fravés de la organizacion y
indagacién y utilizando propled(?des Y
las herramientas y esfob'leaendo
procesos adecuados. re!ooones entre los
mismos, para
5.2 Identificar reconocer el valor del
conexiones sencillas patrimonio cultural y
entre diferentes natural, conservarlo,
elementos del medio mejorarlo y emprender
natural social y cultural | geciones para su uso
mostrando comprensién | responsable.
de las relaciones que se
establecen.
1A2 | Caracteristicas Identificar las 5,7,8

propias de los
animales que
permiten su
clasificacién y
diferenciacién en
subgrupos
relacionados con
su capacidad
adaptativa al
medio: obtencién

5.1 Identificar las
caracteristicas, la
organizacién y las
propiedades de los
elementos del medio
natural, social y cultural
a través de la
indagacién y utilizando
las herramientas y
procesos adecuados.

caracteristicas de los
diferentes elementos o
sistemas del medio
natural, social y
cultural, analizando su
organizacién y
propiedades y
estableciendo
relaciones entre los
mismos, para
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de energia, 2.2 Buscar y seleccionar | reconocer el valor del
relacién con el informacién de patrimonio cultural y
entorno y diferentes fuentes natural, conservarlo,
perpetuacién de la | seguras y fiables, mejorarlo y emprender
especie. utilizdndola en acciones para su Uso
investigaciones responsable.
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural y adquiriendo
léxico cientifico bdsico.
1A2 Lc§ formals de 51 Identificar las Idenﬁﬁcc’:lr.las 1,2,6,8
relieve mads caracteristicas, la cgrocfenshcas de los
relevantes. organizacién y las d.lferen’res elemeqfos o
propiedades de los sistemas del' medio
elementos del medio natural, SOC'G,I Y
natural, social y cultural CUHUFC,"’ ap,allzando su
a través de la organizacion y
indagacién y utilizando propledqdes Y
las herramientas y eschleuendo
procesos adecuados. re!caones entre los
mismos, para
1.1 Utilizar dispositivos | reconocer el valor del
y recursos digitales, de patrimonio cultural y
acuerdo con las natural, conservarlo,
necesidades del mejorarlo y emprender
contexto educativo de acciones para su uso
forma segura, responsable.
buscando informacién,
comunicdndose y
trabajando de forma
individual y en equipo,
reelaborando y creando
contenidos digitales
sencillos.
1B1 | Estrategias de Utilizar dispositivos y 2,3,4

busquedas guiadas
de informacién
seguras y eficientes
en internet
(valoracién,
discriminacién,
selecciéony
organizacién).

1.1 Utilizar dispositivos
y recursos digitales, de
acuerdo con las
necesidades del
contexto educativo de
forma segura,
buscando informacién,
comunicdndose y
trabajando de forma
individual y en equipo,
reelaborando y creando
contenidos digitales
sencillos.

recursos digitales de
forma segura,
responsable y eficiente,
para buscar
informacién,
comunicarse y trabajar
de manera individual,
en equipo y en red, y
para reelaborar y crear
contenido digital de
acuerdo con las
necesidades digitales
del contexto educativo.
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1C1 | La Tierroylos 2.1 Formular preguntas Plantear y dar ' 3
catdstrofes y realizar predicciones rgsptfgsto a cu?shones
naturales. razonadas, CI(?I:\TIfICOS sc?nallos,
Elem.en"ros, demostrando curiosidad U,TI|IZ'0th‘ diferentes
rr?oYlm'len’ros, por el medio natural, técnicas, |nsTrumentos
dindmicas que social y cultural y modelps proplos’(?lel
ocurren en el cercano. pensqmlento cientifico,
universo y su para interpretar y
relacién con 5.2 Identificar explicar hechos y
fenémenos fisicos conexiones sencillas fenémenos que
que afectan a la entre diferentes ocurren en el medio
Tierra y repercuten | elementos del medio natural, social y
en la vida diariay | natural social y cultural | cyltural.
en el entorno. mostrando comprensién
de las relaciones que se
establecen.
1C1 Conogimiento del 5.1 Identificar las Identific?r'las 6,7
espacio. caracteristicas, la caracteristicas de los
Repre:senfoaon del organizacién y las d'lferenfes eIemenfos o
espacio. MO'p(']S y propiedades de los sistemas del_ medio
planos en’dlsy‘lm‘os clementos del medio natural, socnql y
escolgs. Teqnccs natural, social y cultural culfurgl, O'n,0|IZCInC|O su
de ornenfccnon a través de la organizacion y
medlonfe. ,IO indagacién y utilizando propledgdes Y
observacién de los las herramientas y esfob'leaendo
e|erqenfors del procesos adecuados. re!ooones entre los
medio fisico y otros mismos, para
medios de reconocer el valor del
localizacién patrimonio cultural y
espacial. natural, conservarlo,
mejorarlo y emprender
acciones para su uso
responsable.
1C2 | Las fuentes Identificar las causasy | 2,3,4

histéricas:
clasificacién y
utilizacién de las
distintas fuentes
(orales, escritas,
patrimoniales)
como via para el
andlisis de los
cambios y
permanencias en
la localidad a lo
largo de la
historia. Las
huellas de la

6.1 Identificar
problemas ecosociales,
proponer posibles
soluciones y poner en
prdctica estilos de vida
sostenible,
reconociendo
comportamientos
respetuosos de cuidado,
corresponsabilidad y
proteccién del entorno y
uso sostenible de los
recursos naturales, y
expresando los cambios
positivos y negativos

consecuencias de la
intervencién humana
en el entorno, desde
los puntos de vista
social, econémico,
cultural, tecnolégico y
ambiental, para
mejorar la capacidad
de afrontar problemas,
buscar soluciones y
actuar de manera
individual y
cooperativa en su
resolucién, y para

10
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historia en lugares, | causados en el medio poner en prdctica
edificios, objetos, por la accién humana. estilos de vida
oficios o sostenibles y
tradiciones de la consecuentes con el
localidad. respeto, el cuidado y la
proteccién de las
personas y del planeta.
2B Fases del proceso 4.1 Participar de Participar del disefio, 8,9,10
creativo: manera guiada en el la elaboracién y la
planificacién, disefio de producciones difusién de
mterp'retqoén"y culturales y artisticas, prod,uc'oon'es 'cu'lfurales
experimentacién. frabaiando de forma y or‘hshcgs mchvu;luales
cooperativa en la o colectivas, poniendo
consecucién de un en valor el proceso y
resultado final csurpiendo diferentes
planificado y funuones. en la
asumiendo diferentes consecucion de un
funciones, desde la resultado final, para
igualdad y el respeto a desarrgllcr la .,
la diversidad. creatividad, la nocién
de autoria y el sentido
4.2 Participar en el de pertenencia.
proceso cooperativo de
producciones culturales
y artisticas, de forma
creativa y respetuosa,
utilizando elementos
bésicos de diferentes
lenguaies y técnicas
artisticas.
4.3 Compartir los
proyectos creativos,
empleando estrategias
comunicativas bdsicas,
explicando el proceso y
el resultado final
obtenido, y respetando
y valorando las
experiencias propias y
las de los demds.
2C Elementos 4.2 Parficipar en el Participar del disefo, 8,9,10
configurativos proceso cooperativo de la elaboracién y la
bésmos: de.l producciones culturales dlfusm')n.de
|engu0|.eb}?sdu<:j| y y arfisticas, de forma pro:’quc.aon.esd.cu.ld’rurc;les
sus posibilidades . y artisticas individuales
expresivas: punto, E:?Iioztlzﬁllz SZI::::;SOI o colectivas, poniendo
linea, plano, basicos de diferentes en vo!or el proceso y
textura, color. asumiendo diferentes

11
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lenguaies y técnicas funciones en la
artisticas. consecucién de un
resultado final, para
desarrollar la
creatividad, la nocién
de autoria y el sentido
de pertenencia.
2C Medios, soportes y 4.2 Participar en el Participar del disefio, 8,9,10
i ’ . la elaboraciény |
moterl'alles Te ; proceso cooperativo de dqfe g%)o(;nc onyla
. n
e.xpre|5|_ortm pPlasicdy | hroducciones culturales ! Ujlo oe toral
e ion r
\kl)l.zIU.CI . e_cnlcclus y artisticas, de forma proﬁ’u:c o 'esd'cu'du clles
. artisticas individuales
1rlidlirn:z:zliz:(c]1|§2 );n creativa y respefuosa, )c,> colectivas, poniendo
dibui utilizando elementos lor el P
. . n valor r
: 3'753 bésicos de diferentes en va'o oel pdcf)cesofy
. . mien iferentes
modelados lenguajes y técnicas asumiendo aditere
sencillos. artisticas funciones en la
consecucién de un
resultado final, para
desarrollar la
creatividad, la nocién
de autoria y el sentido
de pertenencia.
izacié Valorar diferentes 7
3F Reqll.zaaon de 5.1. Desarrollar una alora
actividades fisicas - . medios naturales y
prdctica motriz segura
seguras en el urbanos como
. en contextos naturales y L
medio natural y . contextos de préctica
urbanos de cardcter o
urbano. L motriz, interactuando
terrestre o acudtico,
. con ellos y
adecuando las acciones .
T comprendiendo la
al andlisis de cada . .
W, . importancia de su
situacién y aplicando .,
. conservacién desde un
medidas de .
. . enfoque sostenible,
conservacién ambiental. :
adoptando medidas de
responsabilidad
individual durante la
prdctica de juegos y
actividades fisico-
deportivas, para
realizar una préctica
eficiente y respetuosa
con el entorno y
participar en su
cuidado y mejora.
4B3 | Produccién oral: Producir textos oralesy | 2,3,4,5,7

elementos bésicos
de la prosodia y de
la comunicacién
no verbal.
Construccién,

3.2 Participar en
interacciones orales
espontdneas o
regladas, incorporando
estrategias bdsicas de

multimodales, con
coherencia, claridad y
registro adecuados,
para expresar ideas,
sentimientos y
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comunicacién y escucha activa y conceptos; construir
valoracién de cortesia lingiistica. conocimiento;
conocimiento establecer vinculos
mediante la personales; y participar
planificacién y con autonomia y una
produccién de actitud cooperativa y
textos orales y empdtica en
multimodales. interacciones orales
variadas.

A 6F2 Tl'robo.if) en equipo, 8.1 Trabaiar en equipo Des.arrollcr desfrgzas 1,2,3,4,6,
m_clusn_on, respetoy | oo y sociales, reconociendo | 7,8,9,10
diversidad. respetuosamente, y respe’rcmdo las

comunicdndose emociones, las

adecuadamente, experiencias de los

respetando la dgmqs y el valor de la

diversidad del grupo y d|ve'rs'|dod Y

estableciendo pqr'hapcmdo

relaciones saludables AL

basadas en la igualdad equ'pos,de frabajo

y la resolucién pacifica he'ferogeneos con roles

de conflictos. osugncqos, para
construir una identidad

8.2 Participar en el positiva como

reparto de tareas, estudiante de

asumiendo y matemdticas, fomentar

respetando las el bienestar personal y

responsabilidades crear relaciones

individuales asignadas y | sqludables.

empleando estrategias

sencillas de trabajo en

equipo dirigidas a la

consecucién de

objetivos compartidos.

4.4. Situacién de aprendizaje

Se presenta una descripciéon general de la situaciéon de aprendizaje, los recursos didécticos
asociados, la secuencia de sesiones de las que consta la situaciéon de aprendizaje y las fichas de
actividad asociadas, y el sistema de evaluacién propuesto.

Las situaciones de aprendizaje, son momentos de aprendizaje prdcticos y funcionales, que el
alumnado va a adquirir a través de la manipulacién, experiencias y observacién directa, tanto del
entorno en las diferentes sesiones como la realidad en la que vive, ya que vamos a vivenciar
situaciones reales, manipulando recursos naturales y conociendo experiencias de personas de su
entorno.
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4.4.1.

Descripcién

Antes de empezar la primera sesién, el director o directora acude a la clase con una carta que ha
llegado al centro para los alumnos y alumnas. Esta carta nos explica que un tal Sefior E. va a tener
problemas en el futuro y nos propone investigar sobre su pasado y presente.

En la primera carta hay una adivinanza que hard que los alumnos y alumnas reconozcan al sefor
como al rio Ebro, este nos propone conocerle para saber que puede ocurrir en el futuro.

Através de diferentes sesiones y juegos los alumnos y alumnas van a descubrir las diferentes partes
de un rio, cdmo evoluciona, que riesgos y peligros entrafa y el pasado del rio.

La secuencia de situaciones de aprendizaje que se plantea se puede realizar preferiblemente a
finales del segundo trimestre o a inicios del tercer trimestre. Se sugiere una o dos actividades a la
semana.

4.4.2. Recursos diddcticos

Se otorgard al centro una maleta diddctica con todos los recursos diddcticos necesarios, los
materiales serdn proporcionados por el proyecto LIFE Ebro Resilence P1. Los diferentes recursos
digitales estardn vinculados a este documento. El Gnico material elaborado por el centro serd el
mapa de la zona de la salida de campo, que deberd ajustarse al entorno de cada localidad y
deberd estar marcado con los puntos de las pistas.

Para los recursos digitales dentro de cada sesién se dejan los links a cada material, ya sea video
o cualquier otro recurso.

Materiales

Cartas Sefior E.

Recursos digitales

Aportado por el
centro

Ortofotos de diferentes
épocas del rio, papel
transparente, regla,
rotulador borrable, fichas
divulgativas sobre la fauna
riberefia, 10 pistas/retos
plastificados, noficia
plastificada sobre el rio,
fotografias plastificadas de
distintos paisajes fluviales,
materiales para maqueta.

Hay un total de 5
cartas, en la
Deberdn entregarse
segun la secuencia
diddctica.

Genial.ly sobre
partes y elementos
del rio.

Plantilla para
explicacién fauna
riberefia.

Proyector y
pantalla.

4.43.

Secuencia diddctica

La situacién de aprendizaje se organiza en diferentes sesiones. Cada sesién va asociada a una
ficha, donde se recoge: Ciclo educativo, drea, duracién, contexto de aprendizaje, descripciéon de
recursos asociados y su uso. Las actividades propuestas se podrdn adaptar a las caracteristicas y
curso del alumnado. Es importante sefalar que las sesiones 8,9 y 10 se aconseja realizarlas a la
vez que el resto de las sesiones. De forma que la ¢ltima sea la 6.

Secuencia de aprendizaje
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Ciclo Secuencia de sesiones

Sesién 1: 2Quién es el sefor E2

Sesién 2: Conociendo al sefior E

Sesién 3: 2Qué le ocurre al sefior?

Sesién 4: 2Cudl es el pasado del sefior E2
Sesién 5: 2Quién juega en el sefior E2
Sesién 6: 2Cémo serd el futuro del sefor E?2
Sesién 7: Encontrando al sefior E

Sesién 8: Realizando un retrato del sefior E
Sesién 9 y 10: Construyendo al sefior E

Segundo ciclo
de primaria

Ficha 1: 2Quién es el sefior E2

Contexto Antes de comenzar la sesién, el director o directora se presentard en nuestra
clase para entregarnos una carta misteriosa que ha llegado para nosotros. Esta
carta pertenece al sefior E, la carta contiene una adivinanza sobre quién es este
personaje, ademds nos explica que en ciertos periodos de tiempo tiene cambios
y que debemos entender porque le ocurren. ¢Qué cambios serdn?

Al final de la carta el sefor E. nos explica que primero debemos conocerle,
conocer sus partes y elementos.

Una vez se conozca la identidad del sefior Ebro, se realizard con los alumnos
una pequena lluvia de ideas sobre que partes y elementos tiene. Después se
hard un visionado de algin video.
https://www.youtube.com/watch2v=5UjuCMxT_NY
https://www.youtube.com/watch2v=1L05I1NNauc hasta el minuto 3:35
https://www.youtube.com/watch2v=3F3hCEiMTeQ&t=284s hasta el minuto
4:59

Mientras se reproducen uno o varios videos, se puede ir parando y explicando
algin concepto mds en profundidad o afiadiendo alguno a criterio del profesor
o profesora.

Para finalizar la sesién se ha disefiado un genial.ly para asentar los conceptos.
https://view.genial.ly/6540c6240d8df20011b9c8d5/interactive-content-jumanlly,

Otra opcién que se plantea es la de visitar el rio en una primera sesién, para
contextualizar alli al sefor E. ensefando a los alumnos y alumnas las partes y
elementos en el medio.

Carta Buenos dias, me llamo serior E. Para averiguar mi identidad te propongo la
siguiente adivinanza: Nazco y muero sin cesar, pero sigo existiendo y, sin salir de
mi lecho, me encuentro siempre corriendo 2Quién soy?, el rio imuy bien!, pero
fe falta mi apellido, seguro que si piensas un poco fe acuerdas de alguno que
fengas cerca. El rio Ebro igenial!

Os he escrito esta carfa porque cada cierfo periodo de tiempo fengo cambios en
mi cuerpo y provoco algunos problemas y confio en vosotros para saber si me
podéis ayudar. Primero debéis conocer mis partes y elementos, mds adelante
volveréis a fener noficias mias.

PD: Agudizar los sentidos y estar bien atenftos.
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Genial.ly Antes de comenzar, habrd que dividir el aula en cuatro grupos, ya que el genialy

estd basado en la pelicula Jumanji y su juego de mesa. Cada grupo elegird un
animal y deberd llegar hasta el final superando pruebas y retos.

Mono rojo:

Pregunta 1: 2Qué es un rio?

Prueba 2: Tenéis una ronda para dibujar un rio con sus partes

Pregunta 3 (comUn elefante azul): ¢Cudles son los cursos de un rio?
Prueba 4: Tenéis una ronda para escribir todo lo que influye en el rio
Pregunta 5 (comun elefante azul): 2Qué es el caudal del rio?

Prueba 6: Tenéis una ronda para hacer un anuncio divertido sobre el rio
Pregunta 7 (comdn cocodrilo verde): ¢Qué es un meandro?

Elefante azul:

e Pregunta 1: 2Qué es un rio?

e Prueba 2: Tenéis una ronda para dibujar un rio con sus partes

e Pregunta 3: ¢Qué es un meandro?

e Prueba 4 (comun rinoceronte amarillo): Tenéis una ronda para hacer un
anuncio divertido sobre el rio

e Pregunta 5 (comUn mono rojo): ¢Cudles son los cursos de un rio?

e Prueba 6: Tenéis una ronda para escribir todo lo que influye en el rio

e Pregunta 7(comdn mono rojo): ¢Qué es el caudal del rio?

Rinoceronte amarillo:

e Pregunta 1: 2Qué es un rio?
Prueba 2: Tenéis una ronda para dibujar un rio con sus partes
Pregunta 3 (comuin cocodrilo verde): ¢Qué es el caudal del rio?
Prueba 4: Tenéis una ronda para escribir todo lo que influye en el rio
Pregunta 5 (comUn cocodrilo verde): ¢Cudles son los cursos de un rio?
Pregunta 6: ¢Qué es un meandro?
Prueba 7 (comun elefante azul): Tenéis una ronda para hacer un
anuncio divertido sobre el rio

Cocodrilo Verde:

e Pregunta 1: 2Qué es un rio?

e Prueba 2: Tenéis una ronda para dibujar un rio con sus partes
e Prueba 3: Tenéis una ronda para hacer un anuncio divertido sobre el rio
e Pregunta 4 (comUn mono rojo): ¢Qué es un meandro?
e Pregunta 5 (comdn rinoceronte amarillo): ¢Qué es el caudal del rio?
e Prueba 6: Tenéis una ronda para escribir todo lo que influye en el rio
e Pregunta 7 (comdn rinoceronte amarillo): 2Cudles son los cursos de un
rio?
Recursos Maleta, carta sefior E, videos YouTube, genial.ly, proyector y pantalla.

diddcticos

Ficha 2: Conociendo al sefor E
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Contexto Esta sesién se realiza dentro del aula, en primer lugar, se divide a la clase en

pequenos grupos. Gran parte de esta actividad trata de asentar los conceptos
gue se desarrollaron en la sesién 1, cada grupo tendrd una cartulina en la que
tiene que dibujar un rio, tendrdn que anadir todos los elementos que se
expusieron en la sesién anterior, incluso de puede anadir algin concepto nuevo.
Después de cada grupo haya expuesto su trabajo al resto de la clase, el profesor
o profesora dirigird la clase hacia el pasado del Ebro, éel rio tiene siempre el
mismo recorrido?, 2el Ebro ha sido siempre asi?, pasado un tiempo de debate y
discusion entre los alumnos y alumnas, se afiade este video para que tengan un
poco de contexto y en el que de forma muy visual se ve el comportamiento del
Ebro a través de los afios.

https://www.youtube.com/watch2v=fmpoRzn21kY

Al finalizar las exposiciones se puede crear el rincén del sefor E dentro del aula
para la exposicion de los trabajos.

De cara a una préxima sesién se pide a los alumnos y las alumnas que recopilen
una noticia, entrevista, videos, efc... sobre el pasado del rio Ebro.

Recursos
diddcticos

Maleta, videos YouTube, proyector y pantalla

Ficha 3: 2Qué le ocurre sefior E2

Contexto

Esta sesién va a la par que la sesién 2 de ciencias sociales, aqui vamos a
intfroducir los desastres naturales, para ello se realizard una lluvia de ideas entre
los alumnos y alumnas sobre todos los desastres que conocen. Nos centraremos
en los que ocurren en nuestro entorno concluyendo que las inundaciones son
uno de los mds probables y més importantes.

Para explicar un poco estos fenédmenos podemos hacer uso de este video
https://www.youtube.com/watch2v=1fz5zN2Ft5Jk

Al acabar se leerd una carta que nos ha enviado el sefior E.

Para finalizar la sesién se dividird a la clase en pequefios grupos para que
realicen una labor de investigacién acerca de las inundaciones en el pasado.
Esto se relacionard con la sesién 2 en la que tienen que recopilar informacién
sobre el pasado del rio.

Carta

Buenos dias clase, veo que habéis conocido que es una inundacién, fengo que
confirmaros que es un fenémeno que me pasa a menudo y que va a sequir
paséndome a lo largo de los arios. éConocéis alguna inundacién en vuestra
zona? Os propongo una pequerna investigacion, vais a fener que buscar noticias,
testimonios, entrevistas, videos o cualquier cosa que se os ocurra sobre
inundaciones en mi pasado. Espero con ansias saber que historias podéis confar.

Recursos
diddcticos

Maleta, carta sefior E, video YouTube, proyector y pantalla.

Ficha 4: ¢Cudl es el pasado del sefior E?

Contexto

Esta sesion es conjunta a las dos asignaturas, se podra llevar a cabo en la que
se crea mas conveniente. Cada grupo tendra que exponer lo gue ha investigado
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acerca del pasado del rio Ebro y sus inundaciones. El docente o la docente lo
puede hacerlo de una forma mdés individual o colectiva, aunque se recomienda
en pequefos grupos.

Después de las exposiciones se realizard un mural dénde se expondrdn todos los
materiales que han traido los alumnos y alumnas.

Este mural se podrd exponer en el hall del colegio para que el resto de alumnos
y alumnas los pueda ver.

Recursos Maleta diddctica.

diddcticos

Ficha 5: 2Quién juega con el sefor E2

Contexto Esta sesién se va a llevar a cabo en el aula y estd relacionada con los animales
gue se pueden encontrar en los hdbitats fluviales del rio Ebro.

Cada alumno y alumna va a trabajar de forma individual un animal, para ello
se pueden utilizar las [dminas de Life Ebro Resilence P1 en las que aparecen
animales de todo tipo. Todos y todas las alumnas elegirdn uno de ellos de los
que se representan en las Iédminas.

Mediante una investigacién se extraerd la informacién que pide la plantilla, esta
se realizard en casa, en el aula o dénde elija el profesor o profesora.

Una vez rellenada la plantilla se expondré al resto de la clase pudiendo ocupar
otra sesién en esta tarea.

Plantilla En la plantilla aparecen los siguientes items que tienen que rellenar:
animales e Nombre del animal

e ¢Qué tipo de animal es?

e 2Cudl es su alimentacién?

e 2Dénde lo podemos encontrar?

e  2Cudles son sus principales caracteristicas?

e ¢Estd en peligro de extincién?
Recursos Maleta, ldminas Ebro Resilence, videos YouTube, plantilla para investigacién.
diddcticos

Ficha 6: ¢Cémo serd el futuro del sefior E2

Contexto Al comienzo de la sesién llega al aula una carta del sefor E, en esta se cuenta
gue una vez que han investigado y han sido buenos detectives, ya tienen toda la
informacién necesaria para plantearse cémo serd el futuro del rio.

En anteriores sesiones hemos visto que el rio cambia, no siempre tiene el mismo
trazado. Exploraremos algunos cambios a través de dos fotos aéreas del mismo
tramo en distintos afios.

Observamos cémo se ha movido el cauce y reflexionamos sobre las dindmicas
de erosién y sedimentacién, si hay campos que antes no estaban, si hay motas o
escolleras que antes no estaban, si hay més vegetacién, y nos preguntamos a
gué se deben todos estos cambios.
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Para comprender los cambios se pueden visualizar videos de Ebro Resilience:
https://www.ebroresilience.com/recursos/videos/ o consultar fichas divulgativas:
https://www.ebroresilience.com/recursos/documentos/

Carta [Hola de nuevo! Os he estado observando y vuestro trabajo ha sido fantdstico,
puedo decir que ya me conocéis muy bien. iPero fodavia no habéis acabado!
20s atrevéis a predecir cémo serd mi futuro?, estar atentos, os he hecho llegar
unos kits con fotos antiguas y cinfas de medir. Conociendo el pasado seguro que
podéis saber mi futuro. ¢Hacia qué lado me moveré? éSoy mds ancho o mds
delgado?

S/ os hacéis este tipo de preguntas sequro que podéis adivinar mi futuro, asi que
Zos atrevéis a pensar como seré en otfros 100 arios?

Ortofotos y | Disponemos de varias ortofotos del mismo tramo en distintos afos, un pléstico
marco de transparente y rotuladores borrables. Se incluirdn 5 kits de fotos y [dminas
pldstico transparentes para poder realizar las mediciones en grupos pequefios.

La actividad consiste en observar las diferencias entre ambas. Algunas
diferencias se observardn a través de la comparacién de las fotos poniéndolas
lado a lado. Los alumnos y alumnas realizardn varias mediciones y sacardn
diferentes conclusiones para reflexionar sobre los escenarios futuros del rio.
Maleta, ldminas Ebro Resilence, videos Ebro Resilence, 5 kits de fotos aéreas, 5
Recursos tableros transparentes, rotuladores de 2 colores, 5 cintras métricas, proyector y
diddcticos pantalla

Ficha 7: Encontrando al sefor E

Contexto Esta sesién consiste en una salida de campo al rio Ebro.

Si el rio estd lejos de la escuela, se puede alquilar un transporte o se pueden
valorar alternativas (p.ej. ir a la biblioteca donde se encuentren una exposicién
de cuentos o fotografias sobre el rio, ir a otra aula a oscuras a ver una pelicula
sobre el rio, efc.).

Es importante que la zona donde se realice la actividad sea grande y con
elementos de un hdabitat fluvial. Los alumnos y alumnas van a realizar un juego
de pistas y pruebas que el profesor o profesora deberd haber colocado antes.
Una vez se llegue a la zona se deberd leer la Gltima carta del sefior E que explica
el juego final que van a realizar.

Anadir que pueden recoger elementos para la realizacién de las sesiones de

pldstica.
Salida de La salida de campo deberé ser disefiada ad-hoc en cada caso. La idea general
campo es un juego de pistas (8 en total) y que al encontrarlas haya que realizar una

prueba (8 en total). Para ello se dividird a la clase en grupos y se les entregard
un mapa de la zona a cada grupo. En él estardn marcadas las diferentes pistas
numeradas y una zona que actuard de campo base donde estardn los docentes.
Las pruebas, que se explican mds abajo, tratan sobre el rio y diferentes temas
que se han trabajado en las sesiones anteriores.

Carta [Bienvenidos a mi casa chicos y chicas! Habéis completado un largo viaje hasta
llegar hasta aqui, estoy encantado de conoceros, pero todavia no hemos
acabado. Os voy a proponer un dltimo juego para saber si sois buenos
defectives. Necesito que os dividdis por grupos, cada uno va a fener un mapa de
la zona, en él hay puntos que son pistas, en cada una de ellas hay escritas una
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prueba que deberéis realizar en el campo base. La profesora o el profesor os
enviard a la siguiente y asi hasta completar fodas.
El juego tiene unas normas, los grupos deben ir siempre juntos, debéis mirar
siempre donde pisdis y la mds importante fenéis que pasarlo bien.
Juego de El aula se dividird en grupos y cada uno tendrd un mapa de la zona, el docente
detectives o la docente enviaréd a los grupos a las diferentes pistas, una vez encontradas
regresardn al campo base dénde realizardn la prueba que han leido en la pista.
Se tiene que intentar que todos los grupos pasen por todas las pistas y pruebas.
e Prueba/Pista 1: Tenéis que componer una cancién sobre el sefior E
e  Prueba/Pista 2: Recordar entre todos animales que habiten cerca del
sefor E, minimo 8
e  Prueba/Pista 3: El grupo tiene que hacer una representacion de los
movimientos del sefior E
e Prueba/Pista 4: Debéis rellenar esta sopa de letras
e Prueba/Pista 5: Tenéis que traer 3 tipos diferentes de sedimentos
e  Prueba/Pista 6: El rio es una zona natural, por lo que no debe haber
basura, encuentra 2 trozos de basura para reciclar
e Prueba/Pista 7: ¢Qué es un meandro?
e Prueba/Pista 8: Graba un reel paso a paso sobre el rio, desde su
nacimiento hasta la desembocadura
Recursos Maleta, Mapas de la zona, pistas plastificadas, sopa de letras
diddcticos

Ficha 8: Realizando un retrato del sefor E

Contexto En las siguientes sesiones de educacién artistica se va a partir de lo desarrollado
en ofras asignaturas, ya que durante esta sesién y las siguientes se va a realizar
una magqueta del sefor E, con todos los elementos expuestos con anterioridad.
Al empezar la sesién se leerd una carta del sefior E, en esta nos propone un
concurso de retratos sobre él. Ahora que ya conocemos todos los elementos,
hemos estado cerca de él, se pueden realizar una maqueta/retrato cercano a la
realidad.

En esta sesién se dividird a la clase en grupos con un méximo de 4-5 alumnos y
alumnas por grupo. Para esta primera actividad se creard un boceto de la
maqueta. ¢Cémo la quieren desarrollar?, 2qué elementos deben incluir?,
ademds se pueden utilizar los diferentes materiales que existen en Ebro Resilence
para ayudar a recordar al alumnado.

Por otro lado, deben pensar que tipos de materiales van a utilizar, donde los
pueden encontrar y cuantos necesitan. Se ha pensado que estos materiales
pueden ser de todo tipo, plastilina, papeles, elementos naturales, etc...

El profesor o profesora puede guiar a cada grupo aconsejando que técnicas
utilizar, que material es mejor para cada elemento, efc...

De cara a la siguiente sesién tendrén que traer los materiales que hayan
propuesto para su maqueta.

Carta [Buenos dias clase! Espero que os acordéis de mi, después de vuestra labor de
investigacién y de conocernos un dia, os propongo un concurso de retrafos sobre
mi. Durante los préximos dias vais a realizar una maqueta sobre tfodos los
elementos que me componen, tenéis que pensar cémo hacerme y que materiales
vais a utilizar. Aguardaré con impaciencia para ver vuestros tfrabajos.
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PD: jesperd salir muy guapo!

Recursos Maleta, ldminas Ebro Resilence, carta, proyector, pantalla.
didécticos

Ficha 9 y 10: Construyendo al sefior E

Contexto En esta sesién se va a proceder a la construccién de la maqueta, una vez
reunidos todos los materiales y el boceto, cada grupo empezard a construir su
magqueta.

Se han calculado un minimo de dos sesiones para la realizacién de la maqueta.
Una vez todas las maquetas estén concluidas se realizard un concurso donde
habré diferentes categorias a eleccién del docente o la docente.

Las maquetas se podrdn exponer en el hall del colegio o en el espacio del sefior
E dentro del aula. Ademds se podrd contactar con la administracién y Aulas de
la Naturaleza para esta exposicién.

Recursos Maleta, materiales maqueta

diddcticos

4.4.4, Evaluacién de la unidad diddctica

La evaluacién de la unidad se realizaré de forma progresiva durante el desarrollo de las distintas
sesiones. Cada sesién contiene una serie de investigaciones y juegos, que se pueden evaluar a
través de las aportaciones y participaciéon del alumnado y los productos concretos a desarrollar en
algunas sesiones. Las técnicas bdésicas de evaluacién serdn la observacién sistémica, teniendo en
cuenta los saberes bdsicos a desarrollar y los criterios de evaluacién correspondientes, y el andlisis
de producto.

De forma general la evaluacién se basa en la observacién directa del alumnado, en su
participacién en las actividades y juegos de grupo. Otro aspecto a valorar serd la evaluacién de
los productos finales como la maqueta, los diferentes trabajos de grupo, el trabajo individual sobre
animales y el desarrollo de los juegos.

Se hard una recopilacién de todos los contenidos, en los juegos las pruebas y preguntas se
relacionarén con la evaluacién directa de los contenidos de las sesiones. La evaluacién serd
continua y formativa.

Para la evaluacién de la observacién directa del alumnado se puede utilizar esta lista de control:

Conoce los diferentes elementos y partes del rio

Participa en los diferentes juegos que se han desarrollado

Ha recogido diferentes informacién sobre inundaciones y su pasado

Participa en la exposicién de su grupo

Expresa su trabajo de forma clara y concisa
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NATURA 2000

Conoce los diferentes desastres naturales, en concreto con las
inundaciones.

Ejecuta con éxito las actividades propuestas

Mantiene una actitud activa y participativa en las sesiones

Trabaja en grupo de forma constante y con buena comunicacién
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